Dies ist der Cache ,,Dreieinigkeit im Kreis des Thales 1 von 3.

Bei diesem Ritselmarathon gibt es viele Knobelaufgaben zu 16sen, wobei ihr zum Schluss 9 Koordinaten
bekommt. Diese 9 Koordinaten ergeben 3 Dreiecksformen, welche wiederum im Zentrum ein neues Dreieck
bilden. Ein ganz bestimmter Punkt an diesem neuen Dreieck wird dann letztendlich der Standort des Caches sein.
Es ist also kein Multi-Cache, aber dennoch ein dreiteiler. Der dritte Teil wird der Bonus-Cache sein. Wenn ihr
Teil 1 der Serie gefunden habt, gibt es fiir den Bonus nur die Breitengrade als Info, und bei Teil 2 ,,Dreieinigkeit
im Kreis des Thales 2 von 3* gibt es dann die Langengrade. Bei dem letzten Cache (dem Bonus-Cache
,Dreieinigkeit im Kreis des Thales 3 von 3* (Bonus)“ miisst ihr aber trotzdem wenige, aber hértere Ritselniisse
knacken um die restlichen Koordinaten zu erhalten. Die Rétsel fiir den Bonus sind auf einer externen Seite und
mit einem Passwort geschiitzt. Um das Passwort zu erhalten, miisst ihr durch einen Labyrinth gehen (siehe ganz
unten). An jedem Standort dieser Serie gibt eine groBe Munitionskiste als Behélter fiir den Cache. Und nun viel
Spal3 beim Niisse knacken.

Fangen wir zuerst mit Rétsel A an:

Herr Schmidt bezahlt seinen Einkauf mit 100€.

Der Kassierer verwechselt beim Herausgeben Cents und Euros. Auf dem Heimweg verliert Herr Schmidt 5 Cent,
ohne dies zu bemerken.

Zu Hause stellt er fest, dass er doppelt soviel Geld zuriickerhalten hat, wie er eigentlich hétte bekommen sollen.
Wie hoch war die Rechnung?

(Das Ergebnis n hat Zwei Kommastellen)
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Jetzt kommt Ritsel C

Regeln: In die leeren Felder des Diagramms sind die Zahlen von 1 bis n (= Anzahl der Felder) einzutragen, wobei
jede Zahl genau einmal verwendet werden muss und alle Gleichungen korrekt sein miissen. Die
Rechenoperationen sind strikt von oben nach unten und von links nach rechts durchzufiihren; die Regel
"Punktrechnung vor Strichrechnung" ist auller Kraft gesetzt (3+5x2=16 und nicht 13). Kein Zwischenergebnis
darf negativ werden; alle Divisionen miissen ganzzahlig ohne Rest aufgehen.
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Und hier (http://www.galaxy-tech.de/Geocachingl/Koordinate _i.mp3) die Audiodatei zum Download
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Mit den 9 Koordinaten (A-I) von oben, (wenn ihr es entschliisselt habt), miisst ihr noch folgende Berechnungen
durchfiihren, welche euch unten das Bild mit den vielen Dreiecken zeigt.
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I-Inkreismittelpunkt
Z-Schwerpunkt
3-Orthozentrum

Umkreismittelpunkt

Dieses Bild ist der Schliissel zum Cache!



So, wenn ihr noch Interesse an ersten Teil des Bonus-Caches 1/3 habt, dann miisst ihr durch den Labyrinth gehen
um das Login-Passwort fiir meine Webseite zu erhalten
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Um den Bonus zu finden, solltet ihr die Dateien auf meiner Seite ausdrucken und zum Cache mitnehmen
Mochtest du den Bonus dann gehe auf http://www.galaxy-tech.de/Cachel/index.htm

Breitengrad Langengrad
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